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Mi a 3D gyar szimulacié
Miért Visual Components
A szimulacio Gzleti el6nyei

Tévhitek a 3D gyar szimulaciordl




3D gyar szimulacid kontron
A gyar digitalis reprezentacidja

Miben segithet?

» Gyors es megalapozott
dontéshozatal

» Kapacitasok

» Atfutdsi id6k

» Alternativ tervek

» Kockdzatmentes
kornyezet
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A Visual Components torténete kontron

A Visual Components a gyar szimulacios iparag globalisan elismert szerepl8jeve
valt. Vilagszerte szervezetek szazai hasznaljak a Visual Components-et a
tervezeés kritikus szakaszaiban és a dontéshozasi folyamatban.

Visual KUKA Sim 3D Product Visual
Components Layout Family Components 4.0
is founded
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A Visual Components elhelyezkedése kontron

Egyszerld megtanulni és hasznalni. A oS .
felhasznaloi elmeény all a termek PRAGDROP MMERSIVE
fejlesztési filozofia kozéppontjaban. [ s [ REALISTIC
QuUICK ‘ | -
Vizudlis elményt a kategoriajukban \ et . o

UI/UX

legjobb grafikai és renderel&
termékek segitségével valositja meg.

OPTIMIZED
WORKFLOW

MARKETING
GRADE

Erds, rugalmas és testreszabhato .-
platform. A Visual Components 3D [ oven |
motorjat felhasznalva barki \
kialakithatja sajat szimulacios
megoldasat.

PLATFORM CUSTOMIZABLE

FLEXIBLE SCALABLE

MODULAR
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Uzleti el6nyok kontron
Virtualis kornyezet

Szimulaciok leggyakoribb
felhasznalasi terlletei

» Koncepcionalis Layout- Videsk, VR Modellek Lehet6ségek
/ Pre-Sales-hez megragadasa
ok tervezése

» Termelési terilet IS Gyorsabh Sales folyama,
tervek tobb megnyert lzlet
optimalasa
‘. / . e Anyagdram Draga hibak
» Uj egységek integralasa s elkeriilése
meglévd gyarunkba w— yorea stadi
) ZO | d me?z 65 tizembehelyezés és tréning

beruhdazasok tervezése

VISUAL
COMPONENTS

-



Uzleti elényék
Virtualis kornyezet

A szimulaciok

segitsegevel hatékonyan

lehet ROI kalkulaciot

végezni.

» Kornyezeti [abnyom
csokkentese

» Atfutdsi id8k javitasa

» Projekt koltsegek
csokkentese

» Hatékonysag ndvelése

kontron




3D gyartas szimulacio elényei kontron
Virtualis kornyezet
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A virtualis kornyezetben e I\~ | el o] 2 e
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L—d Automatic Size 4 Signals D Image L") Export Graph v [T show +

r
Select Move PnP Interact Geometry -~ Statistics Camera
v [] Awways snap Video Interval Ami

/ / . e . -
e e p Z e e S e I I l ’ Ot ete I I I Clipboard Manipulation Grid Snap Tools Connect Hierarchy Import Export Statistics Camera Origin Windows
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Prezentacio kontron
FiIRAC esettanulmany

A Groupe SNEF-hez tartozo FIRAC a Visual Components
szimulacios technologiara tamaszkodik, hogy megmutassa
Ugyfeleinek mennyivel hatékonyabban tudnak
megvalositani a folyamataikat, ha magasabb szintd
automatizalast alkalmaznanak.

|:| F\) AC VISUAL

COMPONENTS
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Prezentacio kontron
FiIRAC esettanulmany

A FIRAC a Visual Components 3D gyartasi szimulacios megoldasat
hasznalta, hogy kulonféle folyamat automatizalasi lehetbségeket
vizsgaljon meg a PSA Group szamara.

- eme N . I T—H ] :
| q"'w W H!F'RAC

. ‘ g . . cenario #3: Two robots - face to face for screw tightening - Cycle time: 52.8 sec
ccccccc : One robot for screw tightening="Cycle time: 63.8 s J— s : y

FIRAC

A COMPANY OF GROUPE SNEF

-

cenario #2: Two robots - side by side for screw tightening - Cycle time



Prezentacio kontron
FiIRAC esettanulmany

FIRAC

A COMPANY OF GROUPE SNEF

Automating a manual sub-assembly process in
car manufacturing using simulation with Visual Components
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Virtualis Uzembehelyezés kontron
A virtualis Gzembe helyezés el6nyei

A digitalis iker a fizikai eszkozok valosagos mikodesének szimulalasaval
segitseget nyujt a gépek vezerlésenek megtervezéseben, a hibak
felderitéseében, és felgyorsitja az Gzembe helyezés folyamatat azzal, hogy
parhuzamositani tudja a gép tervezéséet s az uzembe helyezés folyamatat.

Atadas

Tervezés SESTEE G Uzembe helyezés
O0sszeszerelés

Hagyomanyos munkafolyamat

Virtualis
uzembe helyezéssel

_______________

_______________

Megsporolt id6 az

_______________ optimalizalasra
Tervezés Beszerzés és Uzembe vagy I’(oral
Osszeszerelés helyezés atadasra

-




Prezentacio kontron
FiIRAC esettanulmany

"A szimulacionak koszonhetden
egyertelmUen bebizonyosodott,
hogy miért lehetetlen csupan egy
robottal elvégezni a folyamatot a
kivant ciklusidd alatt. Az Ggyfelet
igazan leny(igozte a folyamat
vizualis megvalositasa es igy a
FIRAC megszerezte a
versenyel6nyt a projekt
megnyeresehez.,

- Corentin Monnot, a FIRAC

projektmenedzsere I:ll:\)AC

A COMPANY OF GROUPE SNEF
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3D gyartas szimulacié elényei kontron
NVIDIA Omniverse

Simulation and NVIDIA Omniverse

The Future of Manufacturing Planning
Case: Lotus Technology

W VISUAL ) NVIDIA
COMPONENTS OMNIVERSE LOTUS
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Mi a 3D gyar szimulacié

Miért Visual Components

A szimulacio Gzleti el6nyei

Tévhitek a 3D gyar szimulaciordl

kontron
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Feltételezések a 3D gyar szimulaciordl
Az 5 leggyakrabban felmerulf feltételezés

Versenytarsaink tobbsegére
1gaz:

» Magas belépési koltsegek

A

Rengeteg testre szabas
Tul komplex

A

A

Magas tanulasi gbrbe

A

Meg tudjuk oldani massal

Szerencsére a Visual
Components kivételt képez
ezek alol

kontron
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K6szonom megtisztelo
figyelmuket!

Szabo Péter

lpari digitalizacio csapata
Kontron Hungary Kft.
www.kontron.hu/ipar40

kontron

www.kontron.hu/ipar40
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